
                                            Дидактическая игра 

                                     «Угадай, который по счёту» 

 Цель: - закрепить навык порядкового счёта. 

-развивать внимание, память. 

 Вариант 1: На наборном полотне или на доске в ряд становятся все герои 

сказки «Репка», нужно назвать на каком месте какой герой стоит. 

Вариант 2: Герои сказки становятся в ряд, один герой спрятался, нужно 

назвать какого героя нет. 

Вариант 3: Герои сказки перемешались и каждый из них стоит не на своём 

месте, нужно построить их правильно. 

 


